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1.0.1 Funktionsumfang

Die Dokumentation bietet lhnen eine Beschreibung, welche Funktionen die Anwendung ED_HL HTML
bietet und wie man sie erfolgreich nutzt.

Die Anwendung ED_HL_ HTML ist ein HTML-Texteditor mit Text-Highlighting.
Die Anwendung erlaubt es Ihnen,

ein neues HTML-Dokument anlegen,

eine HTML-Datei zu 6ffnen,

den HTML-Text im Editor zu bearbeiten,

den HTML-Text in einer Datei zu speichern und

den HTML-Text zu rendern und in einem internen Webbrowser anzuzeigen sowie
den Inhalt des HTML-Dokumentes auszudrucken.

(@3
1.0.2 Start

Wenn Sie die Anwendung starten, wird folgendes Fenster angezeigt:

HTML-Editor ::: New document

Abbildung 1.0.2.1: Programm-Start

(@)
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1.0.3 Konfiguration

4 Die Postion und GréRRe des Programm-Fensters werden beim Beenden des Programms im Sys-
tem gespeichert und stehen beim Programm-Start wieder als Startwerte zur Verfligung.
4 Beim ersten Start des Programms wird lhnen beim Laden eines HTML-Dokuments der Pfad zu

drei Beispiel-HTML-Dokumenten im Projektverzeichnis angeboten. Nutzen Sie einen anderen
Pfad, so wird der ausgewahlte Pfad automatisch gespeichert und beim néachsten Lade- oder
Speichervorgang vorgeben.

4 Die Konfiguration des Editors kénnen Sie nicht verandern. Sie ist so gesetzt, dass Sie effektiv
mit dem Editor arbeiten kdnnen. Es gibt eine Ausnahme: Sie kénnen das Text-Highlighting fur
die Auszeichnungssprache HTML aus- und einschalten.

@

1.0.4 Grafische Benutzer-Oberflache (GUI)

Die grafische Benutzeroberflache enthalt folgende Elemente:

Menduleiste

Die Menus in der Mentileiste enthalten Befehle, die Sie zum Arbeiten mit Dateien bendétigen sowie In-
formationen zum Programm und Uber die Hilfe-Funktion die Dokumentation zur Anwendung.

Das Menu enthéalt folgende Menu-Eintrage:

I3 Lade Dokument
[ Neues Dokument

IB Dokument speichern unter ......
= Text drucken
E" Ende

Abbildung 1.0.4.1: Menu 1

@ about ...
TextHighlighting TextHighlighting ﬁ Help

Abbildung 1.0.4.2: MenUu Extras (2) — Menu 2

Symbolleiste

Die Symbolleiste enthélt hinter den Symbolen einzelne Befehle, die Sie zum Arbeiten mit HTML-Doku-
menten im Editor und zur Anzeige im internen Webbrowser bendétigen:

mE B xbDaOo L H 5 ¢
Abbildung 1.0.4.3: Symbol-Leiste Editor
()

1.0.5 Bereiche

Sie konnen zwischen den Bereichen Text-Editor und Webbrowser umschalten.

[(2)}

1.0.5.1 HTML-Editor
Im Editor bearbeiten Sie HTML-Text.

=

Im Editor wird die aktuelle Position des Cursors (Spalte, Zeile) in der Form ss:zz am unteren Rand des
Editors angezeigt. Diese unginstige Anzeige koénnte bei langerem Text sowohl Textteile als auch den
Cursor verdecken.
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HTML-Editor ::: template.html

Datei 7

TER| xBO i B &

10

<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Titel-Text</title>

</head>

<body style = "font-family: Arial, sans-serif; font-size: lrem; background-color: #C3DDFF;">
!-- CONTENT BEGIN --

CONTENT|
I-- CONTENT END

</body>
</html>

Abbildung 1.0.5.1.1: HTML-Editor mit Text

1.0.5.1.1 Text bearbeiten

Text wird in den Editor auf folgende Arten eingefiigt:

Im Editor wird beim Programm-Start ein neues, leeres Dokument angelegt.

Sie offnen mit einem Dialog eine HTML-Datei und Inhalt der Datei wird in den Editor eingefugt.
Beachten Sie, das das Einfligen so konfiguriert wurde, dass automatisch eine leere Zeile an das
Textende eingefugt wird.

Sie fugen Inhalt (Text) aus dem Clipboard in den Editor ein.

Anschliel3end konnen Sie den Text im Editor bearbeiten:

Geben Sie neuen Text mit der Tastatur ein. Der blinkende Eingabe-Cursor markiert die Position,
an welcher der neue Text angezeigt wird. Um die Cursor-Position zu andern, verwenden Sie die
Pfeiltasten oder klicken mit der Maus an der ausgewdahlten Editor-Position.

Um den markierten Text in die Zwischenablage zu kopieren, wahlen Sie in der Symbolleiste »
Kopieren.

Um den markierten Text im Editor zu I6schen und ihn in die Zwischenablage zu verschieben,
wahlen Sie in der Symbolleiste » Ausschneiden.

Um den Inhalt der Zwischenablage an einer bestimmten Cursorposition einzufiigen, wahlen Sie
in der Symbolleiste » Einfligen. Sie missen vorher Text ausschneiden oder kopieren, bevor Sie
den Text in den Editor einfligen kénnen, entweder Text aus dem Editor oder einer anderen An-
wendung.

Um den Text im Editor komplett zu markieren wéhlen Sie in der Symbolleiste » Alles markieren.

Text-Anderungen riickgangig machen oder wiederherstellen

Um eine von lhnen vorgenommene Text-Anderung riickgangig zu machen, wahlen Sie in der Symbol-
leiste » Rickgangig machen (Undo). Um diese Textdnderung riickgangig zu machen, wahlen Sie in
der Symbolleiste » Wiederherstellen (Redo).

1.0.5.1.2 Text speichern

Anderungen am HTML-Text kénnen Sie jederzeit in eine Datei speichern.

Wenn Sie ein neues Dokument (Template) angelegt haben und dieses @ndern, so wird lhnen
nach einem Druck auf den Speicher-Button in der Symbolleiste ein Speicher-Dialog angeboten,
um den Inhalt unter einem frei gewahlten Dateinamen mit der Extension .html angeboten.
Wenn Sie den Inhalt einer HTML-Datei nach einem Offnen-Dialog in den Editor einfiigen und
Text-Anderungen vornehmen, so wird nach einem Druck auf den Speicher-Button in der Sym-
bolleiste der aktuelle Text im Editor in der Datei mit dem bekannten Pfad gespeichert und so
dessen Inhalt Gberschrieben.

Sie kdnnen den aktuellen Text im Editor nach der Auswahl 'Save document as..." im File-Meni
auch unter geandertem Dateinamen und (optional) neuem Datei-Pfad speichern.
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Eine Alternative bietet sich an, wenn Sie im File-Meni den Druck-Dialog 'Print text' aufrufen und dort
Uber die Menu-Auswahl 'Print to file..." im Speicher-Dialog in eine PDF-Datei oder in eine Postscript-
Datei drucken.

1.0.5.1.3 Text-Highlighting

Um die Lesbarkeit des Textes im HTML-Editor zu erhdhen ist Text-Highlighting fur die Auszeichnungs-
sprache HTML als Standard implementiert. Sie kénnen den Hervorhebungsmodus im File-Meni &n-
dern, in dem Sie dort » 'Change TextHighlighting' wahlen (Schalterfunktion).

o EI‘ B X b0 EH S ¢

[<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Titel-Text</title>

</head>
<body style = "font-family: Arial, sans-serif; font-size: lrem; background-color: #C3DDFF;">
<!-- CONTENT BEGIN -->
CONTENT
10
<!-- CONTENT END
</body>
</html>
Tzl
o
Abbildung 1.0.5.1.2: Text mit Highlighting (HTML)
HTML-Editor ::: template.html =
Datei 7
T E B | x@boo s 5 ¢
K!DOCTYPE html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Titel-Text</title>
</head>
<body style = "font-family: Arial, sans-serif; font-size: 1lrem; background-color: #C3DDFF;">
<!-- CONTENT BEGIN -->
CONTENT
10
<!-- CONTENT END -->
</body>
</html>
1:1
o
Abbildung 1.0.5.1.3: Text ohne Highlighting
@

1.0.5.2 Webbrowser

Der (interne) Webbrowser zeigt die aktuelle Webseite an, deren HTML-Text im Editor angezeigt wird:

HTML-Editor ::: md_help.html =
Datei  ?

€ » B B2 @0
Emphasis

Emphasis is indicated by asterisks ([* ). Text wrapped with one [* | will be wrapped with an HTML [<em>  tag; double [* s will be wrapped with
an HTML <strong> tag. E.g., this input:

*single asterisks®
**double asterisks**

will produce:

<empsingle asterisks</em>
<strong>double asterisks</strong>

Emphasis cannot be used in the middle of a word, nor alone in a word.
un*frigging*believable

Itwill be treated as a literal asterisk.

To produce a literal asterisk at a position where it would otherwise be used as an emphasis delimiter, you must escape it with a backslash v

Abbildung 1.0.5.2.1: Anzeige der Webseite im Browser
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Der Webbrowser besitzt eine eigene Symbolleiste:

€« > B O O
Abbildung 1.0.5.2.2: Symbol-Leiste Webbrowser

Sie kdnnen mit den Button + und = zwischen den einzelnen Webseiten navigieren und mit den letz-
ten drei Button & & & den Zoom einer Webseite festlegen:

HTML-Editor ::: md_help.html = &
Datei ?

< > B B O
Emphasis

Emphasis is indicated by asterisks ( * ). Text wrapped with one * will be
wrapped with an HTML |<em> tag; double | * s will be wrapped with an HTML
<strong> tag. E.g., this input:

*single asterisks*
**double asterisks**

will produce:

<em>single asterisks</em>
<strong>double asterisks</strong>

Abbildung 1.0.5.2.3: Anzeige einer Webseite im Browser mit einem Zoom > 1
(@)
1.0.6 Kontext-Menl

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den Editor klicken, wird ein Kontextmeni angezeigt. Das
Kontextmeni enthalt ausgewahlte Befehle zur Textbearbeitung, zur Textsuche und zur Navigation im
Dokument Uber Zeilennummern. Besondere Beachtung sollten Sie den beiden letzten Eintragen im
Kontext-Menu schenken:

(1) Find... CTRL+F
(2) Goto line... CTRL+G

HTML-Editor ::: template.html = &
Datei  ?

TE A | xOOo i B &

<!DOCTYPE html>
<head>

<meta charset="utf-8"> D Riickgangig machen cerl+z

<title>Titel-Text</title> € Wiederholung Certey

</head> 8

<body style = "font-family: Arial, sans-seril-u d-color: #C3DDFF;">
<!-- CONTENT BEGIN --> [ paste Ctrlsv

CONTENT i} Alles auswahlen Chrl+A

10
<1.. CONTENT END . N Goto line. Ctrl+G
</body> Q Find.. Ctrl+F

</html>

Abbildung 1.0.6.1: Kontext-Menu des Editors

1.0.6.1 Textsuche im Editor

Mit der Auswahl 'Find..." im Kontext-Meni oder der Tastenkombination CTRL+F wird ein Suchen-Dia-
log am unteren Rand des Editors angezeigt. Dort kdnnen Sie den zu suchenden Text (Suchbegriff)
oder auch nur Teile davon eingeben. Jeder Treffer wird sofort mit gelber Hintergrundfarbe im Editor
markiert. Sie kbnnen mit den beiden Pfeiltasten (rechts in der Dialog-Zeile) zu den einzelnen Treffern
navigieren. Der zu suchende Text kann mit den Ldschbutton geléscht werden. Die Markierung mit der
gelbem Hintergrundfarbe entféllt. Der Suchen-Dialog wird wird beendet, wenn Sie in den Editor klicken
oder die ESC-Taste drucken.
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HTML-Editor :: md_help.html =
Datei 7

TE B | x@OO i D @

<div=<pre><code>I get 10 times more traffic from [Google](http://google.com/ "Google")

than from [Yahoo] (http://search.yahoo.com/ "Yahoo Search") or

[MSNI(http://search.msn.com/ "MSN Search").

</code></pre></div>

<a name="t11"></a><h2>Emphasis</h2>

<p>Emphasis is indicated by asterisks (<code style="white-space:nowrap;">*</code>). Text >
wrapped with one <code style="white-space:nowrap;">*</code> will be wrapped with an HTML >
<code style="white-space:nowrap; "> em </code> tag; double <code >

style="white-space:nowrap;">*</code>s will be wrapped with an HTML <code 361605

£ o]
Abbildung 1.0.6.1.1: Anzeige der Fundstellen nach einer Suche
Sie
1.0.6.2 Zeile auswahlen im Editor

Mit der Auswahl 'Goto line..." im Kontext-MenU oder der Tastenkombination CTRL+G wird ein Dialog
am unteren Rand des Editors angezeigt. Dort kdnnen Sie die Zeilennummer eingeben und mit der Ein-
gabe von Enter zu der bestimmten Zeile im Editor zu springen. Die Zeile wird mit farbig markiert und
der Cursor steht in der ersten Spalte der Zeile. Mit einer Spinbox kénnen Sie die Zeilennummer im
vorgegebenen Bereich &ndern und dann mit der Eingabe von Enter zu der Zeile mit der eingestellten
Zeilennummer im Editor zu springen.

HTMLEditor ::: md_help.html =
Datei  ?

0E B x@Bo s 5 c

ul, ol {margin-bottom: 15px;}

1i {padding: 3px 3px Opx 3px;}

code {border: 1px solid rgba(249,172,130,0.66);background-color: rgba(255,204,170,0.52);}
pre {background-color: #7171f1;}

pre > code {margin: Opx;padding: 5px;border: Opx;background-color: #f1f1f1;}
</style></head><body>

<hl>Markup syntax helping</hl>{

150 <p>This help page is written by using a customized version of the Markdown syntax. <br>
It allows to write most of HTML without having to use all these HTML markups.</p>
<h2>Table of contents</h2>
<div class="index">

n 664 + —

Abbildung 1.0.6.2.1: Zeilennummer eingeben oder auswahlen

HTML-Editor ::: md_help.html =
Datei ?

@mE A | x@O L H @&

660 <a name="t1l4"s</a><h2>Backslash Escapes</h2>
<p>Any special character can be escaped with a backslash to be interpreted literally and >
prevent them to be interpreted.</p>
<table class="table">
<tbody><tr><td>
<div><pre><code>\*This text is surrounded by literal asterisks.\*
</code></pre></div>
</td><td>
<br>
*This text is surrounded by literal asterisks.*
</td></tr>
670 </tbody></table> 66: 664

Abbildung 1.0.6.2.2: Cursor steht in der angegebenen Zeile
()

1.0.7 Text ausdrucken

Sollte es erforderlich sein, dann konnen Sie den aktuellen Text im Editor auch ausdrucken.

In einem Drucker-Dialog - der eine Druckvorschau enthdlt - kénnen Sie den Text im Editor

L auf einen Drucker ausgeben oder
a in eine PDF-Datei oder
- in eine Postscript-Datei drucken.
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1.0.7.1 Drucker-Dialog

Nutzen Sie den Drucker-Dialog, um

a den Drucker auszuwahlen oder
a die Datei, in die gedruckt werden soll, auszuwéhlen und
a den Drucker entsprechend der angebotenen Dialog-Einstellungen zu konfigurieren.

1.0.7.2 Druckvorschau

In der Druckvorschau kénnen Sie u.a. die Seitenansicht vergréf3ern oder verkleinern und durch das
Dokument blattern. Den Druck I6sen Sie mit einem Klick auf den 'Print'-Button aus.

Print preview = G

= F5-1030D-PCLS vox B »x% @ 0 [ |
Two-sided None ~
Coples 1 + - WHL-Egitor <52 od help.bial bommerstag - 31.30.3024

Orientation Portrait ~

Paper A4 ~

Grayscale

Collate copies

Reverse order
“ Margins

Left 20 + - mm

Right 15 + - mm
<stisertr>
Top 15 T | s <fthody>=/tables

Bottom 15 + - mm

7= Drucken

Abbildung 1.0.7.2.1: Drucker-Dialog und Druck-Vorschau
()

1.0.8 Programm-Dokumentation

Als Programm-Dokumentation steht Ihnen eine Datei im PDF-Format zur Verfigung. Sie kénnen die
Dokumentation jederzeit mit der Funktionstaste F1 (modal) aufrufen und mit der ESC-Taste schlief3en,
was auch durch das SchlieRen des Dokumentation-Fensters.

In der Dokumentation werden lhnen die wichtigsten Funktionen des Programm vorgestellt.
4 Sie kdnnen auf unterschiedliche Art durch die Dokumentation navigieren. Einerseits Uber die

Vorschau der einzelnen Seiten oder andererseits liber das externe Inhaltsverzeichnis oder mit
Hilfe der Button + und = der Navigation.

4 In der Dokumentation kénnen Sie nach einem bestimmten Suchtext suchen. Die Fundstellen
werden alle farbig markiert.

L Es wird auch angezeigt, auf welchen Seiten der Suchtext steht sowie die Anzahl der Fundstel-
len genannt.

a Die Suche kdénnen Sie mit dem selben Suchtext wiederholen oder die Suche mit einem veran-
derten Suchtext neu starten oder einen vollig neuen Suchtext eingeben und dann erneut su-
chen.

()
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PDF-Datei:help.pdf = o
€ > 3/8 Q 9O (] = = o

Vorschau Inhalt
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Pliidng 10.51.3: HTML Edar

10511 Tex bearbeiten

Tent wird in den Editor auf folgende Arten eingefligt

& Im Editor wird beim Programm-Start ein newes Dokument mit einem Muster-Text (Template) an-

& Sie ofinen mi einem Diatog eine HTML-Dalei und Inhalt der Datei wird in den Editor eingefugL
Beachten Sie, das das Einfigen so konfiguriert wurde, dass automatisch eine leere Zeike an das
Textende eingefiigt wird

@ Sie figen Inhait (Text) aus dem Cliphard in den Editor ein.

Anschliefiend kinnen Sie den Textim Editor bearbeiten:

@ Geben Sie nauen Text mit der Tastatur ein. Der blinkende Eingahe-Cursor markier die Positian,
an welcher der neve Text angezeigt wird. Um die Cursor-Position zu andem. verwenden Sie die
Pleitasten oder kicken mit der Maus an der ausgewahiten Edaor-Position.

@ Umden markienen Text in die Zwischenablage zu kopieren, wihlen Sie in der Symbolleiste »
Kapieren.

o Lincon adderten T im Exkior 2 Wt und Zwischenablage zu verschiehen,
wahlen Sie in der Symbolieiste » Ausschneiden,

& Umden Inhah der Zwischenablage an einer bestimmten Cursomasition einzufiigen, wahlen Sie
inder » Einfugen. Sie ier kopieren, bevor Sie
den Text in den Editor einfugen kbnnen, entweder Text aus dem Editor oder einer anderen An-

ung.
@ Umden Textim Editor komplet zu markieren wahlen Sie in der Symbolleiste » Alles markieren,

T xgéngig machen oder

Um eine van Ihnen vargenommene Text-Anderung rickgangia zu machen, wahlen Sie in der Symbol-
Ieiste » Riickgéingig machen (Unde). Um diese Textanderung riickgangin zu machen, wahlen Sie in
der Symbolleiste » Wiederherstellen (Redo).

10512 Ted speichem

Anderungen am HTML-Text kiinnen Sie jederzsit in eine Datei speichern.

4 & Wenn Sie ein neues Dokument (Template) angelegt haben und diesen &ndem, so wird Ihnen
nach einem Druck auf den Speicher-Button in der Symholiiste ein Speicher-Dialog angehoten,
um den Inhalt unter einem frei gewahiten Dateinamen mit der Extension iml angeboten.

& Wenn Sie den Inhalt einer HTML-Datei nach enem Gfinen-Dialog in den Editor einfugen und
Text-Anderungen vornehmen, so wird nach einem Druck aul den Speicher-Buton in der Sym-
bolleiste der aktuebe Text im Editor in der Datei mit dem bekannten Pfad gespeichert und s
dessen Inhalt uberschrieben.

- Sie kitnnen den aktuellen Text im Editor nach der Auswahl 'Save document as._." im File-Menii
auch unter gedinderter Dateinamen und {aptional) nevem Datei-Piad speichem.

Abbildung 1.0.8.1: Symbol-Leiste Webbrowser

©

1.0.9 Angaben zur Programm-Version und zur Programm-Lizenz

Uber das Menii ?/Uber... erreichen Sie die Anzeige der Programm-Version und Angaben zur Pro-
gramm-Lizenz. Wenn Sie den Link zum Gambas.Buch 6ffnen, dann haben Sie Zugang zu den Ent-
wicklern. Mit einem Klick auf das Buch-Symbol 6ffnet sich die englische Version des Gambas-Buches.

About ... - 0

ED_HL_HTML - Version: 1.0.4

Provided under Creative Commons License

Online-Gambas-Book

Close

Abbildung 1.0.9.1: Hinweise zu den Programm-Entwicklern

©
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