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11.0 Programmentwicklung

Sie erfahren im Kapitel Programmentwicklung, welche Vorziige die visuelle Programmierung hat und
lernen die flexible Projektverwaltung sowie Aspekte der Programmpflege kennen, die auch den Ein-
satz von Programmihilfen einschlief3en. In weiteren Abschnitten wird erklart, wie Sie ein Programm ent-
wickeln und testen. Die Fehlerbehandlung beginnt mit einer Analyse von Fehlerkategorien, beschreibt
die Fehleranalyse zur Entwicklungszeit eines Programms (Debugger) und verweist auf Strategien, wie
Sie Fehler erkennen, abfangen und vermeiden kdnnen. Das vorliegende Kapitel zeigt Ihnen auch, wie
Sie Projektarchive anlegen, um Projekte an Entwickler weiterzugeben.

In welcher Weise Sie Programme weitergeben kénnen - vor allem an jene, die Gambas nicht auf dem
Linux-System installiert haben - wird im — Kapitel 2.6 Weitergabe von Gambas-Programmen tber-
sichtlich zusammengefasst, in dem es um das Schniren von Installationspaketen geht.

- |o Installationspaket erstellen
1. Paketinformation
Paketname

structdb-1.1.13

[ Handlername vor den Paketnamen stellen Package version [:D
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Name Hans Lehmann
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URL www.gambas-buch.de

Beschreibung Use of structures in an array of elements with (pseudo) datatype Struct.
NOTE: This is somewhat related to the (old) german A-level examination
system.
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Abbildung 11.0.1: Schritt 1 — Paketinformation
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