ColorButton

23.1.3 ColorButton

Farb-Werte als valide Daten in einem Programm erfordern sichere Eingaben. Fur die direkte, aber de-
zente Eingabe von Farb-Werten steht die Komponente ColorButton zur Verfigung. Mit dem Color-But-
ton (gb.form) kann der Benutzer eine Farbe auswahlen. Die Komponente hat zwei bemerkenswerte
Eigenschaften und verfugt nur Uber ein spezielles Ereignis.

23.1.31 Eigenschaften und Ereignis
4 Ein ColorButton hat ColorButton.Color (Typ Integer) als dominante Eigenschaft, dessen Wert

Sie auslesen oder setzen kénnen. Die Eigenschaft ColorButton.Value ist ein Synonym fur die
Eigenschaft ColorButton.Color.

4 Das Ereignis ColorButton_Change() wird ausgeltst, wenn Sie die Farbe im Farb-Dialog andern.
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Abbildung 23.1.3.1.1: Sichere Eingabe von Farben — ColorButton

Nach einem Klick auf den ColorButton 6ffnet sich ein Farbauswahl-Dialog. Sie kénnen die Farbe aus-
wahlen sowie den Farbwert anschlielend mit OK Gbernehmen.
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Abbildung 23.1.3.1.2: ColorButton-Dialog

Im folgenden Quelltext wird der Farbwert hexadezimal angezeigt (— Abbildung 23.1.3.1.1) und in ei-
ner (globalen) Variablen iFarbWert gespeichert. Damit kann der Farbwert im Projekt weiter verwendet
werden:

' Gambas class file
Public iFarbWert As Integer

Public Sub Form Open()

FMain.Center

FMain.Resizable = False

PictureBoxl.Stretch = True

PictureBoxl.Picture = Picture["Symbols/color.png"]

ColorButton.Color = Color.Orange

txtColor.Text = "&H" & Hex(ColorButton.Color, 6)
End ' Form Open()

Public Sub btnClose Click()
FMain.Close
End ' btnClose_Click()
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Public Sub ColorButton Change()

iFarbWert = ColorButton.Color

txtColor.Text = "&H" & Hex(ColorButton.Color, 6)
End ' ColorButton Change()

23.1.3.2 Einsatz ColorButton

Im Gambas-Beispiel Editor werden zwei ColorButton zur Festlegung der Text-Farbe und zur Festle-
gung der Text-Hintergrundfarbe eingesetzt.

In der Prozedur Form_Open() erfolgt die Initialisierung der Text-Farbe und der Text-Hintergrundfarbe:

Object.Lock(ColorButtonl)
Object.Lock(ColorButton2)
ColorButtonl.Color = TextEditl.Format.Color
ColorButton2.Color = TextEditl.Format.Background
Object.UnLock(ColorButtonl)
Object.UnLock(ColorButton2)

Anderungen der Text-Farbe und der Text-Hintergrundfarbe werden im Editor-Quelltext so realisiert:

Public Sub ColorButtonl Change()
TextEditl.Format.Color = ColorButtonl.Color

End

Public Sub ColorButton2 Change()

TextEditl.Format.Background = ColorButton2.Color
End

23.1.3.3 Alternative ColorButtonBox

Bei einem ColorButton sieht man im Original nur die ausgewahlte Farbe. Nutzt man dagegen eine But-
tonBox, so kdnnen Sie den (hexadezimalen) Farbwert in der TextBox lesen und die Farbe im umge-
farbten Icon sehen:

Farbwert +2| |&HS5555FF I
Abbildung 23.1.3.3.1: ColorButtonBox in Aktion
Der Quelltext ist recht einfach:

Public Sub ColorButtonBox Click()
Dim picColor As Picture

If Dialog.SelectColor() Then

ColorButtonBox.Text = "Farbwert"
ColorButtonBox.Picture = Picture["Symbols/color.png"]
Else
' ColorButtonBox.Text = Dialog.Color ' Anzeige dezimal
ColorButtonBox.Text = "&H" & Hex(Dialog.Color, 6)

picColor = New Picture(16, 12, False)

picColor.Fill(Dialog.Color)

ColorButtonBox.Picture = picColor
Endif ' Dialog.SelectColor() ?

End ' ColorButtonBox Click()

Es wird der originale Farbauswahl-Dialog (— Dialog.SelectColor) des ColorButton eingesetzt.
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