Desktop

15.0 Desktop

Mit dem Einsatz dieser Komponente kénnen Sie Routinen auf der Grundlage der xdg-utils-Skripte des
Portland-Projekts verwenden, um vom Desktop unabhangig:

a Dateien im bevorzugten Browser des Anwenders 6ffnen zu lassen,
a EMails zu versenden oder
a den Bildschirmschoner verwalten.

Sie lernen, wie Sie Tastatur-Ereignisse an das Fenster senden, das den Fokus besitzt, speichern und
rufen Passworter in Abhangigkeit von der Desktop-Umgebung ab, die im Einsatz ist. Es wird lhnen ge-
zeigt, wie Sie Top-Level-Fenster mithilfe der freedesktop.org-Spezifikationen fir Fenster-Manager ver-
walten kénnen.

In den weiteren Kapiteln werden lhnen die folgenden Klassen der Komponente Desktop mit ihren Ei-
genschaften, Methoden und Ereignissen vorgestellt:

a Desktop
] DesktopFile
a DesktopMime
] DesktopWatcher
a DesktopWindow
-~ o] Komponente Desktop - Klasse Desktop - Methode SendMail(..)
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Betreff: [Anderungen am Projekt LIPA ]
Hallo Hans,

im Anhang eine neue Version von LIPA+. Der Syntax-Highlighter war defekt. Er hatte

a) das Ende eines Kommentars nicht korrekt erkannt und
b) die $bComment-Variable nicht zuriickgesetzt, so dass Kommentare nicht richtig markiert und angezeigt wurden.

- Ein neues Beispiel fir einen Primzahltest wurde eingefiigt (LIPA-Wortschatz).
- Die Komponente gb.settings wird genutzt, um Einstellungen zu speichern.

- Die Meniieintrage sind jetzt durch Tasten-Kombinationen aufrufbar.

- Eine englische Ubersetzung ist jetzt neu aufgenommen worden.

Mit freundlichem GruB

Tobias|

| Anhang hinzufiigen | | EMail abschicken (EMail-Client) |

Abbildung 15.0.1: Projekt-Beispiel fur den Einsatz der Klasse SendMail(..)
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