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25.0 2D-Grafik

In diesem Kapitel werden Ihnen u.a. die Komponenten

Cairo

Clipper
Image
Image.ImLib
Image.lO
Image.Effects

und ausgewahlte Klassen wie zum Beispiel Color, Colorinfo, Image, Picture oder SVGImage vorge-
stellt. In das Kapitel wurden auch die Themen PDF (gb.pdf) und Report-Designer (gb.report) aufge-
nommen.



	25.0 2D-Grafik

